LILOU BLANCHETTE

Game Designer & Developer

438-527-7030 ﬂ blanchette.llou@gmail.com

E GitHub: https://github.com/Liloul8

E Portfolio: https://liloul8.github.io/Portfolio-Lilou-Blanchette/

FORMATION

DESS Design de jeux
Université de Montréal
2024 - 2025

Baccalauréat en

informatique
Université de Montréal
2020 - 2023

DEC Sciences,
informatiques et

mathématiques
Collége Lionel-Groulx
2018 - 2020

LOGICIELS

Unity

e Visual Studio

¢ Visual Studio Code
e GitHub et GitLab

¢ IntelliJ IDEA

e WebStorm

e PyCharm

e Clion

e Microsoft Office

LANGUES

e Francgais

e Anglais

PROFIL

e Passionnée par les jeux vidéo, avec une formation en design et en
programmation

e Facilité & collaborer avec des équipes variées et a s‘adapter &
différents environnements de travail, en virtuel comme en présentiel

e Communication efficace et adaptée selon les situations et les
interlocuteurs

e Persévérance et rigueur accrue pour la résolution de problémes et
la correction de bogues

e Personne-ressource en cas d’enjeux informatiques et logistiques

EXPERIENCE
PROFESSIONNELLE

Squeeze Animation Studios
Stagiaire TD Pipeline

Mai 2023 - AoGt 2023

e Créer et développer l'interface d'un systeme de gestion de
fichiers en Python avec PySide2 pour soutenir les artistes

¢ Travailler avec I'équipe de développement pour concevoir,
prendre en charge et améliorer les outils et les flux de travail
pour le pipeline de production

e Fournir des conseils techniques pour soutenir les artistes et les
chefs de département

¢ Tenir & jour la documentation technique des outils et des flux
de travail

IGA extra Marché Lamoureux Juin 2019 - Mars 2023

Caissiére

e Gérer une caisse et ses dépdts

e Assurer la formation des nouveaux employé.e.s selon les
normes de |'entreprise

e Aider a la gestion du processus de fermeture de
I'établissement

COMPETENCES

Langages de programmation:

Avancée : Intermédiaire : Débutante :
o CH# e JavaScript e C

e Java e HTML o C++

¢ Python e CSS e SQL


https://github.com/Lilou18
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